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わくわくプログラミング教室 会合記録第１回 定例会

（ ＰＣ持参のこと ） １４：００－１６：００５月１５日

② テーマを決めて作品作りの実習① 各自が作成した作品の発表と質疑応答

次回の開催について ・・・ 会議室

Ｗｅｂでの、自習用入門講座の紹介  （ KOKAプログラミング入門 ）

www.kodomonokagaku.com/magazine/programming/

過日、ＮＨＫで放映された映像の紹介 （  毎回、１０分間の放映が５回あり、その内の第１回目の作品  ）

NHK for School 「 why！? プログラミング 」 http://www.nhk.or.jp/gijutsu/programming/

テーマ ・・・ 当面は、「 スクラッチ 」 の プログラミング。

2016年5月1日 13：00-15：15

コンピュータ演習室 

● わくわくしながら作品を作り、みんなの前で発表する

● 楽しく学びあう　　 ● やさしく教えあう

ノートバソコン、　ＵＳＢメモリー。

開催場所 ・・・

持参するもの ・・・

原則として、第１日曜日 及び 第３日曜日、　１４時～１６時 とする。

第１優先は、コンピュータ演習室、　第２優先は、会議室とする。

スクラッチについての概要説明

山本 鉄弥

舟橋 和平

１２人合計出席者数

開催日時 ・・・

年会費 （ ５００円 ） の徴収

今後の進め方

秋田 誠二

有村 優子

菊川　　修

近藤 範幸

佐藤 永勇

佐藤 昌子

鈴木 健志

寺島真由美

丹羽進次郎

長谷川 均

山田　　稔

脇阪 昇榮

宮川 美香

萩原 英世

有村 優子

山田　　稔

脇阪 昇榮、　鈴木 健志

脇阪 昇榮

近藤 範幸、　山田　　稔

当面の役割分担

代表　・・・

スクラッチのデモ

出 欠 状 況 あいさつ、　設立の動機と趣旨　・・・　脇阪

自己紹介

会則の説明、　確認、　会費、　その他の意見等

特段の意見はなく、全員が了解されました。

脇阪 昇榮

副代表　・・・ 鈴木 健志

会計　・・・

監査　・・・

広報　・・・

記録　・・・

親睦会　・・・
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